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Instalace

Instalace se spusti automaticky po vlozeni CD s KRKALem (Instalace se automaticky
nespusti, pokud je vypnuty autorun — v tom ptipadé je nutné instalaci zahgjit ,,ru¢né* pomoci
souboru setup.exe, ktery je umistén v hlavnim adresafi CD). Instalacni program se zepta,
kam chcete hru nainstalovat, potom do vybraného adresaie zkopiruje veSkeré potiebné
soubory. Instaldtor vytvoii dva zdstupce v nabidce Start: KRKAL (spousti KRKALa) a

Dokumentace (odkaz na Uzivatelskou dokumentaci a Dokumentaci pro pokrocilé).

Krkal vyZaduje nainstalované DirectX 8.1 nebo novéjsi. Soucasti CD jsou instalacni soubory
DirectX 9 (v adresafi DirectX). Instalaéni program KRKALa nepousti automaticky instalaci
DirectX — uzivatel si je musi nainstalovat sam.

Krkala je mozné odinstalovat z Ovladacich paneld — Pfidat nebo odebrat programy - KRKAL.

poznamka: Instalaci je mozné udélat i ,,rucné — bez instalatoru. Staci zkopirovat cely
adresar KRKAL z instalacniho CD kamkoliv na pevny disk. Je potieba si dat pozor, aby nebyl
nastaven readonly priznak u zkopirovanych soubori (pri kopirovani v prizkumniku Windows
neni nastavovan). KRKAL si nic neuklada do registrii Windows, veskera konfigurace je
ulozena v nekolika konfiguracnich souborech. Vice viz cast o konfiguraci. Odinstalovat
program pak lze pouhym smazanim adresare KRKAL.

Pozadavky na systém

Windows 98, Me, 2000, XP (testovano na Win XP a 2000)

DirectX 8.1 nebo novéjsi

Intel Pentium III (nebo kompatibilni) CPU 800Mhz a rychlejsi

32MB DirectX kompatibilni grafické karta schopna pracovat v 32bit hloubce
(testovano na GeForce2 MX, GeForce 3, nForce, Matrox Millenium G450)

e 128MB RAM (lépe 256MB)

¢ DirectX kompatibilni zvukova karta

¢ cca 30MB volného mista na HDD

Co je KRKAL?

KRKAL je rozséhly systém, ktery umoziuje vytvaiet logicko-akéni hry ve 2D. V systému
KRKAL lze vytvaret tpln¢ nové hry, vylepSovat hry jiz hotové, vytvaiet nové herni trovné
(levely) a samoziejmé také vSechny tyto hry hrat.

V systému je jiz naprogramovana jedna hra — jmenuje se KRKAL (aby se to nepletlo ;-). Hra
Krkal je logicko-akéni hra. Hra¢ v ni ovlada postavicku, kterou vidi shora. Hra je rozdélena
na nékolik samostatnych urovni (leveltt). Ukolem v kazdém levelu je projit ,bludistém®,
vytesit pfitom vSechny nastrahy a dostat se do EXITu. Hlavni mySlenka je tedy jednoducha,
jeji realizace se ovSem v nékterych (témét ve vSech pokrocilych) levelech stava peklem. Vice
o hfe KRKAL se dozvite dale v této dokumentaci.

Vytvateni novych her a hernich prvkl vyzaduje velmi dobrou znalost syst¢tmu KRKAL a
urcité programatorské zkuSenosti. Jak vytvaret herni prvky se dozvite pozdéji v dokumentaci
pro pokrocilé uzivatele.
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Tvorba novych hernich trovni (levell) je naopak veelku jednoducha — kazdy hra¢ by mél byt
schopen vytvorit si svij level. Nejprve se ale musi seznamit s editorem a hlavné
s jednotlivymi hernimi prvky hry KRKAL. Spoustu informaci je mozné najit dale v této
dokumentaci, spoustu véci objevite samotnym hranim.

Spusténi hry, prvni seznameni s programem

Hra se spusti souborem ,,KRKAL.exe", ktery je umistén pfimo v hlavnim adresafi Krkala,
nebo pomoci odkazu KRKAL v nabidce Start.

Po spusténi se zobrazi uvodni obrazovka. Uprostied je okno se seznam vsech leveld. V ném si
hrac¢ vybere level (mysi nebo klavesnici). Hru za¢ne stisknutim tlacitka PLAY, klavesou enter
nebo kliknutim mysi na vybrany level. Poté se pusti hra. Jak hrat hru KRKAL je popsano déle
v dokumentaci. Hru je moZzné kdykoli ukoncit stiskem klavesy ESC. Poté se opét objevi
uvodni obrazovka (zlistane vybrany posledni hrany level). Zpét do hlavniho menu se hrac
dostane, 1 kdyz umie nebo se mu podaii uspesné dokoncit level.

KRKAL obsahuje 1 Editor leveli, pomoci které¢ho si kazdy hra¢ muze vytvaret své levely.
Editor levelu se pousti tlacitkem ,,EDIT LEVEL® nebo kladvesou F2. (Zpét do hlavniho menu
se lze dostat klavesou F3.) Vice informaci o editoru se dozvite dale v dokumentaci.

V KRKALovi st mize zkuSen¢j$i hrac, jak jiz bylo zminéno, naprogramovat tplné¢ noveé
herni prvky, pfipadné si vytvofit celou novou hru. Celd problematika je podrobné popsana
v ,,UZivatelské dokumentaci pro pokrocilé®. Zde jen zminim, Ze nové herni prvky se vytvaii
v Editoru skript. Editor skriptl se pousti tlacitkem ,,EDIT SCRIPT* nebo klavesou F1.
(Zpét do hlavniho menu se lze dostat opét pomoci klavesy F3.)

Konfigurace

Hra se konfiguruje pomoci n€kolika konfigura¢nich soubor. VSechny jsou to obycejné
textové dokumenty. Uzivatel je miize zménit pomoci libovolného textového editoru.

Konfigura¢ni soubory jsou umistény v adresaii DATA.

Hlavni konfigura¢ni soubor je krkal.cfg. V tomto souboru si uzivatel muize nastavit
rozliSeni obrazovky ve hie, rozliSeni v editoru. Dale je mozné nastavit, jestli chce Krkala
poustét v okn¢ nebo na celou obrazovku (fullscreen) — opét zvlast’ pro hru a editor (pozn. za
béhu Krkala je mozné prepinat mezi zobrazenim v okné a celou obrazovkou pomoci klavesové
kombinace Alt+Enter). Dale se da nastavit, jestli se ma ptehravat hudba a zvuky. Detaily jsou
popsany pfimo v souboru krkal.cfg.

Pro zkuSenéjsi hrace, kteti si budou vytvaret svoje nové herni prvky, jsou ur€eny nasledujici
dva konfigura¢ni soubory:

® keyboard.cfg - vtomto souboru se pfifazuji klavesy k jednotlivym hernim
akcim

e sound.cfqg — tady se pfifazuji zvukovym souborim jména, ktera se pouzivaji ve
skriptech
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Krkal ma jesté jeden konfiguracni soubor, ve kterém se nastavuji rizné cesty k souborim.
Bézny uzivatel by je ale nemél ménit (soubor se nachazi v ptimo v hlavnim adresari Krkala a
jmenuje se KRKALfs.cfq).

Popis jednotlivych adresaru systému KRKAL

Pokrocili hréci, ktefi si budou vytvaret nové levely a herni prvky, musi v&dét, kde se nachazi
soubory, které vytvareji. To je potieba naptiklad k tomu, aby mohli své ,,dilo* §ifit a pochlubit
se ostatnim. Z tohoto diitvodu by to méli znat i ,,béZzni* hraci — aby mohli ,,nainstalovat® a hrat
nov¢ levely.

¢ KRKAL
KRKAL. exe — spousti systtm KRKAL
KRKALfs.cfqg — konfigurace cest, popis viz vyse
o Data
KRKAL. cfg — hlavni soubor s konfiguraci
keyboard.cfg — konfigurace klaves
sound. cfg — konfigurace zvuki
o Games - tento adresaf obsahuje veskera data vSech her syst¢ému KRKAL
= Krkal 4F88 78B7_A01C_48AB — adresaf s hrou KRKAL
* . kc — zdrojové koédy skriptt
* . pkg — package s grafikou a hudbou pro hru Krkal
*.a — automatismy pro hru Krkal (pfifazuji grafiku hernim
objekttim)
* . 1v — jednotlivé levely hry Krkal
o Scripts
zde jsou ulozené zkompilované skripty — sem by uzivatel nemél viibec

zasahovat
o tex

obrazky pro editor, tvodni menu — uzivatel by sem nemél zasahovat
o maxPlugin
plugin pro 3DstudioMAX 4.0 — pro export jednotlivych slozek textury —
slouzi k vytvafeni nové grafiky pro herni prvky
o !3dsmax!
adresat, odkud se importuje grafika v editoru packagi
o !'music!
adresaf, odkud se importuje hudba a zvuky v editoru packagi
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